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5.6.2 Interse¢ia a doua suprafete sau corpuri geometrice.
Intersedia a dod suprafge este foarte interesanin cazul supratelor de
rotatie, care sunt mai frecvent intalnite in practiDintre acestea, vom
exemplifica suprafele cilindrice, conicesi sferice. In concordaa cu
poziia relativd a axelor suprafelor de intersectat, se disting trei cazuri, dar
primele dod sunt mai uzuale:

= aceeai axaz pentru suprafe diferite;
= axe concurente;
= axe disjuncte.

5.6.2.1 Interse@ia a unor suprafete diferite, avand aceegl axa.
Acest caz se reférde fapt la suprafe coaxiale, care se pot considera ca
fiind taiate dod cate doa de plane perpendiculare peaaxapabile de
seciuni transversale. Toate semile astfel olinute sunt cercurgi pot fi
considerate baze pentru corpurile geometrice siraptéel rezultate (fig.
5.14). Foarte importaitnclusiv pentru alte aplicia este intersega dintre
sferd si cilindru sau con. ,Intersei@-cerc” are pozia intersegdei oricarei
generatoare a cilindrului sau conului cu supeafaferei, decisi a
generatoarelor de contur aparent.

Fig. 5.14

Intr-o proiegie paralei cu axa (proigge vertical sau orizontal n
acest caz), o astfel de constre@rai ca in fig. 5.15, unde toate sieqile-
cercuri apar ca drepte perpendiculare pé&, AR adewrati marime cu
diametrul fie@rui cerc.

Fig. 5.15
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Este important de precizat in acest momentlaa dintre cele trei
proiedii uzuale ale unui corp de roia sunt identice (in cazul sferei, toate
trei). lali de ce aceste corpuri geometrice, precsimunele dintre
eventualele lor combimia pot fi reprezentate intr-un ndmmai mic de
proiedii.

5.6.2.2 Intersega a doua suprafete cu axe concurenteTipul de
intersede este patrundere, sau patrundere cu duld tangema. Exista
cateva cazuri distincte de astfel de intetisege care le vom exemplifica
pe rand, cu ajutorul corpurilor geometrice detietenai frecvent utilizate —
cilindrul si conul sau trunchiul de con:

= intersegia dintre doi cilindri de diametre diferite sau deelsi
diametru(fig. 5.16 — a, I3i 5.17),

= intersegia dintre dou: conuri de rarimi diferite sau de aceegna
marime (fig. 5.18si 5.19);

= intersegia dintre un cilindrusi un con(fig. 5.20si 5.21).

In cazul suprafelor de rotge cu axe concurente, intersacse poate
ohbtine cu precizie prinmetoda sferelor sau se poate aproxima, prin
corespondefi de proiegi. Metoda sferelor se bazeape idea & atat
cilindrul catsi conul coaxial cu o sféy se intersectedzu aceasta ddpn
cerc perpendicular pe axa primului (fig. 5.345.15). Fig. 5.16 — a
prezing interseda dintre doi cilindri de diametre diferite, cu axe
perpendiculare, iar fig. 5. 16 — b, cu axe intei@ecsub un unghi oarecare.
Se obser¥ in ambele cazuriacinterse@a este o curbal cirei maxim se
poate stabiliisi prin corespondea de proiegi, iar punctele de intersge
ale generatoarelor de contur aparent (careisesg in planul de simetrie al
construgiei, definit de axele celor da@ucorpuri), apain intersegei.
Metoda sferelor folosge un nundr de sfere concentrice, cu centrul in
punctul de interseie al axelor, capabileisntersecteze ambele supnafe
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b).
Fig. 5.16

Rezult astfel @& sfera mininl este tange#atsuprafeei mai mari,
intersectand-o pe cea mai @idar sfera maxim cortine punctele de
intersede de pe conturul aparesgit practic nu se mai reprezintCu cat
numarul de sfere este mai mare, cu atat precizia cutbanterseie este
mai mare.

Daci cei doi cilindri au acek diametru (fig. 5.17), inters@a
.pare” a fi format din dod drepte, in realitate sunt doyumatati de
elipsi, care se proiecteain vertical ca doudrepte. Dag interseda ar fi
»in cruce” si nu ,in T” rasturnat (cilindrul vertical prelungit), cele dou
elipse ar fi intregi. Sfera minireste tangeatambelor suprafe.

Fig. 5.17

Intersediile in care intervirsi trunchiuri de con (fig. 5.18, 5.19, 5.20
si 5.21), se supune acelergrincipii de la cilindri, esegiala fiind poziia
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sferei minimesi a cercurilor-intersag, perpendiculare pe axele figei
suprafee: |

Fig. 5.18 Fig. 5.19

Fig. 5.21

5.6.3 Suprafee de legturi, racordiri si tangente. In practici,
piesele obnute prin procedeele de turnare sau forjare, alchina
rotunjite. Astfel de suprafe de trecere lid) prin tangers, de la o suprafa
la alta, se mai nungte si racordare (fig. 5.22), sauacordare dubd (fig.
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5.23) Suprafgele de racordare sunt mult maou de realizat prin turnare
sau forjare, decat muchiile aste. Ele Tmbugtitesc atat aspectul,
manevrabilitatea, cat proprietitile mecanice ale pieselor.

racordare racordare dubf

-

muchie real

Fig. 5. 22 gFb. 23

Cand o suprafa curhi intersecteaxzo suprafg plan, se formeazo
muchie reat (fig. 5.23), iar atunci cand suprgacurld este tangeatla
suprafaa plari (fig. 5.22, 5.23) nu este vizibilnici o linie Tn zona de
tangemi. Daa suprafeele curbe formedzo dubk tangem, ca in fig. 5.23,
se poate considera ® mic suprafg de profil se formeazin zona de
tangena, care se evideiaza doar in vederea de sus printr-o dréapt

Intersedia dintre suprafele curbe poate fi la randul eacordatz,
ceea ce face ca interg@dor (numit tot muchie desi nu este o dreafy, si
nu mai fie o muchie realci o muchie fictivi. Astfel de muchii fictive, dg
foarte utile pentru aspectyi proprietitile pieselor, fac uneori dificil
reprezentaredn proiegii. Pentru a evita orice posibilitate de dubiu sau
confuzie, muchiile fictive se reprezinin desen cu linie contidusuliire,
care nu intersecteanici o alé linie contind, fie ea subre sau groas
(deci o als muchie fictiva sau redl), cum arat fig. 5.25, pentru situa
deja cunoscute Tn sittia muchiilor reale:

Fig. 5.25

5.7 APLICATII
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El

vederi sau semni

1.a-d Reprezentia in doui sau trei proiei,

dupi caz, urmitoarele piese:

4gauri x@12

C).
Racordiri R3
Tesituri 2x45°

_Agauri x@12
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5.8 REPREZENTAREA SI COTAREA
FILETELOR

Filetele sunt elemente mecanice esd@ in toate domeniile tehnico-
industriale. Utilizarea lor se bazéaae realizareasa numitelorasambdri
filetate, care fietin doud sau mai multe piese Tmpreirfie chiar transmit
eforturi mecanice. Filetul este o neryute segune constarat in forma de
elice, infisuraé pe o suprafa cilindrica sau conig (mai rarsi cu conicitate
mica), exterioali sau interioar. Aceasi nervué poate fi Tnfisuraé pe
stdnga sau pe dreapta, poate fi siag@u multipd, iar aspectul in s@ane
poate fi de diverse forme geometrice plane. Indifede aceste difergeri,
in desen filetul se va reprezenta la fel, conformarwconvenii specifice.

5.7.1 Terminologie. Pentru a Titelege ce sungi cum lucreaz
filetele, este necesaprezentarea terminologiei specifice (fig. 5.26):

» Filet exterior: filet prelucrat pe exteriorul unui cilindru sau ¢on
ca de exemplu, pe odisau un arbore;

» Filet interior: filet prelucrat in interiorul unui cilindru sau rode
exemplu la o piuta sau guri filetate Tntr-o carcas

» Diametru maxim:cel mai mare diametru al nervurii elicoidale,
indiferent & este filet exterior sau interior;

« Diametru minim:cel mai mic diametru al nervurii elicoidale,
indiferent & este filet exterior sau interior;

 Pas: distana intre doa puncte consecutive, omoloage, ale
nervurii filetului, misurat paralel cu axa;

» Varf: zona exteriodr de intalnire a dauflancuri ale filetului (ce
poate fi ating cu mana);

* Fund: zona interioat de intalnire a dauflancuri ale filetului (ce
nu poate fi atinscu mana);

* Flanc: suprafaa filetului care face legura intre varfuki fundul
filetului;

 Axa filetului: axa longitudinal a suprafeei pe care a fost
prelucrat filetul;

« Adancimea filetului: distana intre varful si fundul filetului,
masurati normal pe ax

e Profilul filetului: secdiunea transversal a nervurii filetului,
realizat cu un plan ce came axa. Sunt folosite mai multe
profile , cele mai uzuale fiin@lletul metric (M), Whitworth (W),
patrat (Pt),trapezoidal (Tr,) fia¥strau, si rotund.

Conveniile privind reprezentarea filetelor in desen denela:

 linia varfurilor se reprezidtcu linie contind groas;
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* linia fundurilor se repreziatcu linie contind sulire, iar in
proieaia laterak, % de cerc, defazattfade axesi are prioritate
fata de tagitura de acegamarime;

* linia de terminare a filetului este contihgroas (in sedune, in
cazul filetului exterior, dactrasarea ei este necesava fi cu
linie Tntrerupd;

« filetul incepe de obicei cu osituri la 45, care se coteaz
sintetic, pe o dirgee paralei sau perpendicular pe axa
filetului;

» degajarea filetului este inclugn lungimea utid a filetului;

* iesirea filetului nu este incldsin lungimea utd a filetului;

* marimea filetului este datde diametrul maxim, indiferentic
este un filet exterior sau interior (se inscrietsiual de profil al
filetului, urmat de valoarea diametrului maxim).
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Filet exterior
Filet interior
Fig. 5.26

Cele mai importantg frecvent utilizate filete sunt prezentate in £g27:
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